


3. ソリューション

（1）マルチキャストコンテンツ配信システムの構築

マルチキャストを利用することにより，ユニキャストを主と

した従来のCDN（Contests Delivery Network）では困難であ

った大規模な同時配信を実現することができます。しかし，実

際のサービスにおいては，ユーザ認証と課金管理が大きな課題

となります。

FITELnet-G20は，サービスプロバイダのエッジ部分で

RADIUSサーバと連携することにより，配信サーバとユーザ環

境に依存しない汎用的なユーザ認証と課金管理を実現した

CDNの構築を可能にします。また，マルチキャストに対応し

たQoS機能により，様々なトラフックが混在する状況におい

てもマルチキャストによる動画配信のトラフィックが保証され

るため，サービスの差別化も可能となります。

（2）MPLSによるVPNサービス網の構築

通信事業者が提供するVPNサービス網を構築するためのプ

ロトコルとしてMPLS（Multi Protocol Label Switching


